Zasady korzystania z Gry taciate
Regulamin $wiadczenia ustugi drogqa elektronicznag

1. Niniejszg Gre dostarcza i umozliwia nieodptatnie zagranie w nig oraz organizatorem akcji w
ramach ktorej zliczane sg punkty zdobyte w Grze i wydawane sg prezenty dzieciom z Doméw
Dziecka jest IQ Marketing (Poland) sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (02-954) przy ul. Wiktorii
Wiedenskiej 17, wpisana do Rejestru przedsiebiorcow KRS przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgadowego pod
numerem KRS: 0000013098, NIP: 5251022800, REGON: 011778739, kapitat zaktadowy:
368.900,00 zt (dalej: ,|Q Marketing). Fundatorem prezentéw wydawanych dzieciom z Doméw
Dziecka w akcji jest Spétdzielnia Mleczarska ,MLEKPOL” w Grajewie, 19-203 Grajewo, ul.
Elewatorska 13, wpisana do Rejestru przedsiebiorcow KRS przez Sad Rejonowy w
Biatymstoku, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS:
0000045142, NIP: 7190000425, REGON: 000827780 (dalej: ,Fundator”).

2. Z chwilg, gdy rozpoczniesz gra¢ w Gre, dostepna pod adresem www.grajwlaciate.pl, klikajgc w
przycisk otwierajgcy jg, zaczynamy swiadczyé dla Ciebie ustuge drogg elektroniczng — tym
samym zawierasz z nami umowe o swiadczenie ustug drogg elektroniczng.

3. Zasady Gry prezentowane sg w Grze w postaci wyswietlanego po nacisnieciu przycisku
uruchamiajgcego Gre samouczka. Grajgc w Gre, zdobywasz punkty, ktére zasilajg licznik
dostepny na stronie www.grajwlaciate.pl (dalej: ,Licznik”).

4. Zdobyte przez wszystkich graczy punkty w okresie od 12 maja 2025 r. do 8 czerwca 2025 r.,
uwzglednione bedg na biezaco w Liczniku. Za kazde zdobyte w tym okresie 30.000 (stownie:
trzydziesci tysiecy) punktéw, Fundator przeznaczy jeden prezent o wartosci 90 ztotych (stownie:
dziewiecdziesiat ztotych) dla jednego dziecka z wybranej placoéwki opiekunczo wychowawczej
— ,Domu Dziecka”. Za kazde kolejne, zdobyte we wskazanym okresie przez graczy 30.000
punktow, Fundator przyzna prezent o wartosci 90 ztotych dla kolejnego dziecka z tego Domu
Dziecka. W przypadku, w ktorym liczba punktéw, zdobytych przez graczy w powyzszym okresie,
bedzie stanowi¢ wielokrotnos¢ liczby 30.000 pkt, dzieki czemu kazde z dzieci z wybranego
pierwotnie Domu Dziecka bedzie mogto otrzyma¢ prezent, Fundator dokona wyboru kolejnego
Domu Dziecka, ktérego wychowankowie otrzymajg prezenty (zgodnie z reguta: jedno 30.000
pkt — 1 prezent o wartosci 90 zt dla dziecka z Domu Dziecka). Niezaleznie od ostateczniej liczby
zdobytych punktéw, Fundator przeznaczy maksymalnie 600 prezentow dla dzieci z wybranych
przez Fundatora Doméw Dziecka.

5. Jednorazowe zagranie w Gre uprawnia Cie do wziecia udziatu w Konkursie ,Dzieci dla dzieci”,
ktérego regulamin znajduje sie na stronie www.grajwlaciate.pl w zaktadce ,Gra”. W Gre mozesz
gra¢ nieograniczong liczbe razy.

6. Rozwigzac te umowe mozesz zaréwno Ty, jak i IQ Marketing.

7. W celu rozwigzania umowy, powienienes/nas wylgczy¢ przegladarke lub zaktadke, w ktérej
grasz w Gre.

8. W zwigzku z graniem w Gre, nie sg gromadzone zadne Twoje dane osobowe, nie jest réwniez
zaktadane konto w Grze. Osiggniety przez Ciebie wynik jest anonimowy i znany wytgcznie
Tobie.

9. Mozesz zgtosi¢ reklamacje dotyczgca funkcjonowania Gry. Reklamacje powinny by¢ zgtaszane
na nastepujacy adres e-mail: reklamacje@agrajwlaciate.pl
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10. Reklamacja powinna zawiera¢ co najmniej nastepujgce dane:
a. Twoje dane w postaci: imienia i nazwiska, adresu do korespondenciji, adresu e-mail,
b. Informaciji, co podlega reklamaciji;
c. Uzasadnienie reklamacji.

11. Jezeli reklamacja nie zawiera danych, o ktéorych mowa powyzej lub zawiera dane niepetne,
btedne lub nieprawdziwe, 1Q Marketing wezwie Cie do uzupetnienia reklamacji w okreslonym
terminie. Brak uzupetnienia brakujgcych danych uniemozliwi rozpoznanie reklamacji do chwili
ich uzupetnienia.

12. Reklamacja zostanie rozpatrzona niezwiocznie, nie pdzniej jednak niz w terminie 14 dni od dnia
jej zgtoszenia.

13. Korzystanie z Gry wymaga dostepu do sieci Internet, posiadania zainstalowanego
oprogramowania Java oraz urzgdzenia z dowolng przegladarkg internetowg, obstugujgca
technologie Java. Za dostep do sieci Internet operator, z ustug ktérego korzystasz, moze pobraé
optate zgodnie z taryfa.

14. Zakazane ustawg jest dostarczanie przez Ciebie tre$ci o charakterze bezprawnym oraz
wykorzystywanie przez Ciebie Gry w sposéb sprzeczny z prawem, dobrymi obyczajami,
naruszajgcy dobra osobiste 0séb trzecich lub uzasadnione interesy IQ Marketing i Fundatora

Prawa autorskie

1. Cata zawartos¢ Gry jest chroniona prawem autorskim. Zabronione jest kopiowanie, drukowanie,
publiczne odtwarzanie lub wykorzystywanie w inny sposéb tresci zamieszczanych w Grze bez
uprzedniej zgody wyrazonej przez I1Q Marketing lub Fundatora.

2. Jestes uprawniony do korzystania z Gry i zamieszczonych w niej tresci, danych, zdje¢, wizerunku,
materiatéw lub wszelkiego rodzaju wypowiedzi, wytgcznie w zakresie wiasnego uzytku osobistego.
Wykorzystywanie powyzszych danych lub materiatéw w innym zakresie dopuszczalne jest wytgcznie
za zgodg Mlekpol lub innego uprawnionego podmiotu.

Marki, tytuty, symbole (logo)

Nazwy produktdw i inne podobne oznaczenia wymienione (uzyte) w Grze sa zarejestrowanymi znakami
towarowymi lub moga podlegaé innej, podobnej ochronie prawnej. Ich wykorzystywanie bez zgody
uprawnionego podmiotu bgdz bez wyraznej podstawy prawnej wynikajgcej z obowigzujgcych
przepisow, jest zabronione.

Odpowiedzialnos¢

Informacje zawarte w Grze sg sprawdzane pod katem poprawnosci. IQ Marketing zastrzega sobie
prawo do wprowadzania zmian co do tresci i informacji zawartych na stronie.



